ÌïíôÝëá Õðïëïãéóìïý GOTO, ÌçœáíÝò Turing ÓôÜèçò ÆÜœïò

1. ÿóôù ç ãëþóóá ðñïãñáììáôéóìïý GOTO (óåëSSäá 44 ôùí óçìåéþóåùí). ÄåSSîôå üôé êÜèå ìåñéêÞ óõíÜñôçóç åSSíáé WHILE-õðïëïãéóôÞ áí êáé ìüíïí áí åSSíáé GOTO-õðïëïãéóôÞ. ŒñçóéìïðïéÞóôå ôçí ðñïóïìïSSùóç ôçò ãåíéêåõìÝíçò åíôïëÞò if óôçí ãëþóóá WHILE.

2. Êáôáóêåýáóå ìçœáíÞ Turing ãéá x .− y

3. Êáôáóêåýáóå ìçœáíÞ Turing ãéá if x = 0 then 1 else 0

4. Êáôáóêåýáóå ìçœáíÞ Turing ãéá x ∗ y